Wymagania edukacyjne w klasie trzeciej

EDUKACJA POLONISTYCZNA

Stuchanie 1 moéwienie

Uczen/uczennica:

Samodzielnie i1 tworczo uktada kilkuzdaniowa wypowiedz, stosuje rézne formy
wypowiedzi, omawia samodzielnie przeczytane 1 wystuchane teksty oraz opowiada
historyjki obrazkowe, uzywajac bogatego stownictwa.

Aktywnie uczestniczy w rozmowach, prezentuje wlasne zdanie i rzeczowo je
argumentuje.

Samodzielnie i trafnie nadaje tytuly ilustracjom.

Tworzy kreatywne dialogi w scenkach dramowych 1 autoprezentacjach.

Chetnie i z ekspresjg odtwarza z pamigci teksty, wiersze, piosenki oraz fragmenty
prozy.

Dba o kulture swojej wypowiedzi, w tym o artykulacj¢, pauzy i intonacjg.

Stucha polecen (rowniez wielokrotnie ztozonych) 1 wykonuje je zgodnie
z instrukcja.

Obdarza uwaga  wypowiedzi innych o0s6b 1 trafnie  korzysta
z przekazywanych informacji.

Z uwagg stucha czytane teksty.

Czytanie

Uczen/uczennica:

e C(Czyta plynnie, glosno 1 cicho ze zrozumieniem wszystkie teksty pisane
samodzielnie i drukowane, z zachowaniem odpowiedniej ekspresji.

e  Wyrdznia w tekstach dialog, opowiadanie oraz opis.

e Samodzielnie i poprawnie wskazuje postacie oraz zdarzenia w utworach
literackich, wyszukuje w tekstach potrzebne fragmenty, odroznia byty
realistyczne od fikcyjnych oraz byty rzeczywiste od medialnych.

e Chgtnie czyta samodzielnie wybrane oraz wskazane przez nauczyciela ksigzki.



3. Pisanie, ortografia i gramatyka

Uczen/uczennica:

Wiasciwie, ptynnie i estetycznie rozmieszcza tekst ciggly w liniaturze,
dba o jego estetyke, sprawdza i poprawia napisany tekst oraz uzupetnia zdania
z lukami.

Samodzielnie pisze notatke, zyczenia, ogloszenie, zaproszenie, list,
podzickowanie oraz krotkie teksty, jak réwniez bezbtednie zapisuje adres
nadawcy 1 odbiorcy.

Pisze ze stuchu i z pamigci, przepisuje teksty oraz samodzielnie uktada i1 pisze
zdania.

Poprawnie stosuje znaki interpunkcyjne na koficu zdania, przecinki i najczesciej
uzywane skroty.

Bezbtednie porzadkuje wyrazy w kolejno$ci alfabetyczne;.

Samodzielnie 1 bezblednie =zapisuje wyrazy poznane w toku zajec
(z uwzglednieniem prawidtowej pisowni liczebnikow, tytutow utwordw, nazw
geograficznych oraz imion i nazwisk).

Samodzielnie 1 bezbtednie uklada oraz zapisuje zdarzenia we wlasciwej
kolejnosci, a takze uktada i zapisuje plan wypowiedzi.

Samodzielnie wyr6znia w wypowiedziach zdania, w zdaniach wyrazy,
w wyrazach gloski i litery oraz samogtoski 1 spotgtoski; dzieli wyrazy na sylaby
oraz wskazuje w zdaniach rzeczowniki, przymiotniki i czasowniki.

Rozpoznaje zdania oznajmujace, pytajace i rozkazujagce w wypowiedziach
ustnych i pisemnych.

Laczy wyrazy w wypowiedzenia i poprawnie formutuje zdanie pojedyncze
oraz ztozone.

Samodzielnie korzysta z dostgpnych Zrodet informacji, m.in. ze stownikow.
Identyfikuje  teksty bedace notatka, zagadka, listem, zZyczeniem,
podzigkowaniem, ogloszeniem, opowiadaniem lub opisem.

Zapisuje wielka litera nazwy popularnych zabytkow oraz tytuly ksigzek
1 czasopism.

Rozumie funkcje¢ przecinka w zdaniu 1 stosuje go w wyliczeniu;

zna zastosowanie dwukropka w wyliczeniu.



e Dba o poprawno$¢ ortograficzng i interpunkcyjng podczas pisania, rowniez

ze stuchu.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

1. Liczenie i dzialania matematyczne

Uczef/uczennica:
e Biegle liczy, odczytuje 1 zapisuje liczby w zakresie do 1000.
e Sprawnie dodaje i odejmuje w pamigci w zakresie do 1000.

e Biegle mnozy i dzieli w zakresie do 100.

2. Zadania tekstowe

Uczef/uczennica:
e Samodzielnie i sprawnie analizuje, rozwigzuje oraz uktada zlozone,

wieloetapowe zadania tekstowe.

3. Geometria i umiejetnosci praktyczne

Uczen/uczennica:
e Rozpoznaje cechy figur geometrycznych i samodzielnie oblicza ich obwody.
e Prawidtowo mierzy dlugos¢ oraz mase.
e Wykonuje ztozone obliczenia zegarowe (godziny, minuty, sekundy),

kalendarzowe (dni, miesigce, lata) oraz pieni¢zne.

EDUKACJA PRZYRODNICZA 1 SPOLECZNA

1. Przyroda i Srodowisko

Uczen/uczennica:
e Prowadzi obserwacje i proste doswiadczenia przyrodnicze, wyciagajac z nich

whnioski.



e Wyjasnia zjawiska atmosferyczne i przyrodnicze oraz zna zasady ekologii
1 ochrony srodowiska.
e Odczytuje podstawowe elementy na mapie Polski (gory, morze, rzeki, wigksze

miasta).

2. Edukacja spoteczna i patriotyczna

1.

2.

Uczen/uczennica:
e Posiada poszerzong wiedze¢ o historii swojej miejscowosci, regionu oraz kraju
1 zna symbole narodowe.

e Aktywnie prezentuje postawy spoteczne, przestrzega norm grupowych i okazuje

szacunek innym.

EDUKACJA ARTYSTYCZNO - TECHNICZNA

Edukacja plastyczna i techniczna

Uczen/uczennica:

e Tworzy pomystowe, dopracowane i estetyczne prace plastyczno-techniczne

z wykorzystaniem réznorodnych technik.

e Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ narzedziami technicznymi.

Edukacja muzyczna

Uczef/uczennica:
e Spiewa piosenki z pamieci z odpowiednia ekspresja i emisja gtosu.
e Okresla tempo, dynamike oraz metrum w utworach i rozpoznaje brzmienie

wybranych instrumentow.

EDUKACJA INFORMATYCZNA

Uczen/uczennica:
Sprawnie przeksztatca, edytuje, kopiuje 1 wkleja elementy w edytorze grafiki.

Pisze i formatuje dokumenty tekstowe (zmienia wielko$¢, styl i kolor czcionki).



Tworzy formy uzytkowe taczace tekst z grafika (np. plakat, zaproszenie, kartke
Z Zyczeniami).

Sprawnie 1 bezpiecznie korzysta ze sprzetu.

Samodzielnie zapisuje 1 porzadkuje swoje pliki w wyznaczonym miejscu.

Przestrzega zasad ergonomii i BHP podczas pracy przed ekranem.

WYCHOWANIE FIZYCZNE
Uczef/uczennica:
Przebiera si¢ przed zajeciami ruchowymi 1 po ich zakonczeniu.
Poprawnie przyjmuje podstawowe pozycje do ¢wiczen.
Pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne, biega, wysoko unoszac kolana,
biega w r6znym tempie, realizuje marszobieg.
Wykonuje: przeskok zawrotny przez taweczke, naskoki i zeskoki, skoki zajecze.
Wykonuje éwiczenia zwinno$ciowe i rtOwnowazne.
Chetnie organizuje zespotowa zabawg lub gr¢ ruchowa.
Radzi sobie w sytuacji przegranej i akceptuje zwyciestwo.
Respektuje przepisy, reguty zabaw i gier ruchowych.
Chetnie uczestniczy w zabawach 1 grach zespolowych z wykorzystaniem roéznych
rodzajow pitek.

Chetnie 1 prawidlowo wykonuje elementy charakterystyczne dla gier zespotowych.



